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TOMAS LEMANAS
Tyrinéti, Kolonizuoti, Vystytis, Prekiauti, Vartoti ar Gaminti? Ko tau reikia labiausiai? Kuri i§ buvusiyju Zemés koloniju sékmingiausiai kolonizuos galaktika,
kuomet egzistuoja Suolio Mechanizmas? Kas atskleis mistigkai dingusiuju Ateiviy Valdovy paslaptis?
Jusy tikslas: sukurti labiausiai klestin¢ia ir galingiausia kosmoso imperija!

INTAYN TN

Zaidime ,,Lenktynés dél Galaktikos (Race for the Galaxy) Zaidéjai kuria civilizacijas su zaidimo kortomis, kurios vaizduoja pasaulius arba tech-
nologinius ir socialinius i§sivystymus.

Kiekvienas raundas sudarytas i$ vienos arba daugiau galimy faziy (phases). Kiekviename raunde zaidéjai vienu metu slapta pasirenka po viena veiksmo
korta (Action card) ir tuomet jas atvercia. Vykdomos tik zaidéjy pasirinktos fazes. Visi Zaid¢jai atlieka pasirinktos fazés veiksmag (action), taciau zaidéjas,
kuris pasirinko fazg, gauna premija (bonus).

Pavyzdziui, jeigu bent vienas Zaidéjas pasirinko ISsivystymo (Develop) veiksma, tuomet bus vykdoma i§sivystymo fazé; prieSingu atveju §i fazeé
praleidziama. Jos metu visi zaidéjai gali pasirinkti, kurj i$ rankose turimy iSsivystymu statyti. Po to, kai visi Zaidéjai atskleidzia savo pasirinktus iSsivystymus,
jie juos pasideda pries$ save ant stalo savo Zaidéjo zonoje (tableu) ir sumoka uz ja iSmesdami i8 ranky korty kiekj atitinkantj i§sivystymo kortelés verte (ji nuro-
dyta ant kortelés). Visi zaidéjai, kurie pasirinko ISsivystymg, sumoka viena kortele maZiau — tai yra i§sivystymo veiksmo kortos suteikta premija ja pasirinku-
siam zaidéjui.

Tyrinéjimas (Explore) leidzia zaidéjams traukti korteles ir pasirinkti, kurias pasilikti rankose. Kolonizavimas (Settle) leidzia pasidéti savo zaidéjo
zonoje pasaulio korta. Kai kurie pasauliai gamina resursus (goods), kurie vaizduojami uzverstomis kortomis ir jie atsiranda pasirinkus Gavybos (Produce)
faze. Sie resursai Vartojimo (Consume) fazéje gali biti iskeisti | pergalés taskus arba j kortas. Su kortomis Zaidéjai gali kolonizuoti naujus pasaulius ir statyti
daugiau iSsivystymuy, tokiu biidu pelnant daugiau pergalés tasky bei kaupiant korty galias, kurios suteikia pranasumy tam tikrose fazése.

Zaidéjas, kuris kurdamas savo imperija sugebés geriausiai suderinti kortas, fazes ir faziy premijas bei korteliy galias — taps nugalétoju.

Nugalétojas yra daugiausiai pergalés taSku surinkes Zaidéjas.
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KOMPONENTAI

Kai kurios trijose kaladése esancios kortos yra i§ anksto suriiSiuotos ir paruostos Jiisy pirmgjam Zaidimui (Ziirékite PASIRUOSIMA). Atsargiai
iSpakuokite kortas.

5 pradiniy pasauliy (start worlds) kortos (sunumeruotos nuo ,,0“ iki ,,4“, pazymétos raudonais ir melynais kvadratais virSutiniuose kairiuose ir apatini-
uose deSiniuose kampuose)
109 zaidimo kortos (kaip ir pradiniy pasauliy kortelés, Sios taip pat yra su tokiomis pac¢iomis nugarélémis, kuriose pavaizduotas zaidimo pavadinimas)
59 pasauliai (pazyméti simboliais OO )
50 i8sivystymy (pazyméti simboliu ¢ )
4 rinkiniai po 7 veiksmo kortas kiekvienam zaidéjui (naudojamos kiekvieno raundo faziy ir premijos pasirinkimui; $iy korty nugarélés yra skirtingy
spalvy ir be jokio teksto)
8 papildomos kortos (dublikatai), kurios skirtos patyrusiy dviejy zaidéjy zaidimui (pazymétos simboliuEd))
4 santrauky lapai (glausta paaiskinamoji informacija)
28 pergalés tasky Zetonai (PT; VP): 18 po 1, 6 po 5,4 po 10

Atsargiai isimkite is réemeliy pergalés taskus.

PASIRUOSIMAS

Atrinkite 1 ir 5 vertés pergalés tasky Zzetony po 12 kiekvienam zaidéjui; juos suberkite visiems prieinamoje vietoje ant stalo. Padékite i Sona 10-ies
pergalés tasky vertés Zetonus (ir visus kitus likusius) — jie bus naudojami tik paskutiniame raunde.

Visi Zaid¢jai pasiima po vieng 7-iy skirtingy veiksmo Kkorty rinkinj.

Atrinkite ir sumaiSykite penkis pradinius pasaulius. Padalinkite kiekvienam Zaidéjui po viena.

Jusy pirmasis Zaidimas: nedalinkite visy pasauliy, taciau jeigu Zaidzia tik 2 Zaidéjai, naudokite pradinius pasaulius 1-2; jeigu ZaidzZia 3 Zaidéjai - 1-3;
Zaidziant 4 Zaidéjams — 1-4.

Sumaisykite likusias pradiniy pasauliy kortas su visomis Zaidimo kortomis. Padalinkite kiekvienam po 6 uzverstas Zaidimo kortas. Tada visi zaidéjai
atidziai perziiiri gautas kortas ir dvi iSmeta 1 panaudoty korty kriivelg. Likusios zaidimo kortos yra suformuota pradiné korty traukimo kaladé.

Jusy pirmasis Zaidimas: nedalinkite zaidéjams korty, taciau atrinkite kiekvienam kortas, kuriy numeriai sutapty su jy pradiniy pasauliy numeriais.
Atrinktos kortos bus Zaidéjy turimos rankose kortos. Sumaisykite likusias kortas, iskaitant ir sunumeruotas zZaidimo kortas bei pradinius pasaulius.
Pradiniai pasauliai, paruostos zaidimo kortos ir veiksmo korty rinkiniai pirmam Jusy zaidimui jau sur@iSiuoti i§ anksto.

Jeigu vienas 1§ pradiniy pasauliy yra Alpha Centauri, tuomet padékite ant jo uzversta korta 18 korty traukimo kaladés — tai bus Sio pasaulio pradinis
s¢kmingas (Windfall) resursas.

Pries kiekviena zaidéja esanti stalo zona, vadinama Zaidéjo zona (tableu) Ji susideda i$ vienos ar keliy korty eiliy — pasaulio ir i$sivystymo korty. Kai
kurie pasauliai gali biiti su resursais, kurie vaizduojami ant jy uzdétomis uzverstomis kortomis. I$ pradziy zaidéjo zonoje yra tik pradinis pasaulis (ir to pasaulio
sékmingas resursas, jeigu jis yra).
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ZAIDIMO EIGA

Zaidimas Zaidziamas kelis raundus (daZniausiai nuo 7 iki 11). Kiekvieno raundo pradZioje Zaidéjai slaptai ir vienu metu pasirenka po viena veiksmo
korta, kuria padeda uzversta pries save. Kai visi zaidéjai i$sirinko ir padéjo veiksmo kortas, tuomet visos jos atver¢iamos. Tuomet zaidéjai vykdo iS eilés visas
pasirinktas fazes (I. Tyrinéjimas; II: ISsivystymas; III: Kolonizavimas; IV: Vartojimas; V: Gavyba) praleisdami tas, kuriy niekas nepasirinko.

Kiekvienos fazés metu atlickamas veiksmas, kurj atlieka visi zaidéjai. Be to, zaidéjai, kurie pasirinko fazes, gauna ty faziy premijas (bonus).

Svarbu: fazé¢ vykdoma tik viena karta, net jeigu ta pacia faz¢ pasirinko daugiau nei vienas zaidéjas, taciau fazés premija gauna visi, kurie ja pasirinko.

Fazés premija gali biiti koreguojanti (pavyzdziui sumazina kaing arba padidina gaunamy pergalés tasky kieki) arba pridedanti (pavyzdziui leidzia
traukti papildomy korty arba suteikia galimybe parduoti resursus).

Zaidéjams gali biti patogiau, jeigu jie uzvers ka tik jvykdytos fazés veiksmo kortas pries vykdant sekandi faze.

Naujiems zaidéjams gali biiti patogiau, jeigu jie atverstas veiksmo kortas sudélios pagal ju eiliSkuma. Patyrusiems zaid¢jams, kurie jau Zino faziy
eiliSkuma, tai néra biitina.

Jeigu raundo pabaigoje atlikus paskutinés fazés veiksmus zaidéjai rankose turi daugiau nei 10 Zaidimo Kkorty, tuomet jie turi iSmesti i$ ranky tiek korty,
kad ju likty ne daugiau kaip 10. Tai atlikus visi Zaid¢jai pasiima atgal savo veiksmo kortas.

Tokia pacia tvarka vykdomi visi sekantys raundai tol, kol vienas ar daugiau zaid¢jy ivykdo reikalavimus, leidziancius skelbti Zaidimo pabaiga (zitirékite
skyriy Zaidimo pabaiga).

Zaidimo kortos turi tris paskirtis: naudojamos kaip i§sivystymai ar pasauliai ir dedamos Zaidéjy zonoje; naudojamos kaip turtas ir i§metamos i§ ranky
sumokant uz padéta iSsivystymo ar pasaulio korta; naudojamos kaip resursai ir dedamos uzverstos ant pasauliy korty kolonizavimo arba gavybos fazés
metu.

I: TYRINEJIMAS (EXPLORE)

Veiksmas: visi zaidéjai traukia po dvi kortas ir vienu metu pasirenka, kuria 18 ju pasilikti rankose, o kuria i8Smesti | panaudoty korty kravele.
Visi traukimai turi buti atlikti prie§ kam nors iSmetant kortas.

Yra dvi galimos Tyrinéjimo premijos, priklausomai nuo to, kurig Tyrinéjimo veiksmo korta Zaidéjas pasirinko.

Zaidéjas, kuris pasirinko Tyrinéjimas: +5, pries pasirenkant kortas traukia papildomas 5. Tokiu atveju zaidéjas i§ viso traukia 7 kortas ir pasirenka 1,
kuria pasiliks rankose.

Zaidéjas, kuris pasirinko Tyrinéjimas +1,+1, prie$ pasirenkant kortas traukia papildoma viena korta ir pasilieka rankose papildoma viena korta. Tokiu
atveju zaidéjas tyrinéja traukdamas 3 kortas ir pasilika 2 i$ jy rankose.

Tai reiskia, kad zaidé¢jas, priklausomai nuo pasirinktos Tyrinéjimo veiksmo premijos, gali turéti galimybe arba rinktis 1§ daugiau korty, arba pasilikti
viena korta daugiau.

Ivairios zaid¢jo zonoje esanciy Korty galios gali pakoreguoti Sias taisykles. Pavyzdziui jos gali leisti traukti daugiau korty arba pasilikti daugiau korty
rankose.

Zaidimo taisyklés Lietuviy kalba | 2010 | Mindaugas Aputis | www.hexagon.It

>(03<



I1: ISSIVYSTYMAS (DEVELOP)

Veiksmas: zaidéjai iSsirenka 1§ savo ranky ir padeda pries save po viena uzversta iSsivystymo korta (arba nededa nieko, jeigu jie neketina statyti
1$sivystymo). Tada visi zaidé€jai jas atver¢ia vienu metu ir sumoka atitinkama jy kaina. Fazéje galima statyti tik vieng i8sivystymo korta.

Jeigu norite, tuomet galite savo issivystymo kortq padéti po veiksmo korta ir atidengti jq tada, kuomet visi bus pasiruose.

Visos i8sivystymo kortos pazymeétos simboliu ¢ su jame jrasyta kaina, kuri btina nuo 1 iki 6. UZ iSsivystyma sumokama iSmetant i$ ranky tiek
uzversty kortu, koks skai¢ius yra nurodytas simbolyje.

Zaidéjai, kurie pasirinko ISsivystyma, gauna tos fazés premija ir sumoka uz i§sivystyma viena korta maziau. Jeigu specialiyju galiy déka zaidéjui uz
1$sivystyma nereikia iSmesti né vienos kortos, tuomet premija negalioja.

Zaidéjas negali statyti i$sivystymo, jeigu jis savo zaidéjo zonoje jau turi tokj patj pasistates.

Prie i§sivystymo kortos rombo formos simbolio yra nurodyta jos verté pergalés taskais. Sie taskai pridedami skai¢iuojant bendra zaidéjo pergalés tasky
sumga zaidimo pabaigoje.

I$sivystymo kortose, kuriy kaina yra 6, vietoj pergalés tasky skai¢iaus nurodytas simbolis @ . Sis simbolis nurodo, kad kortelés pergalés taskuy verté
yra kintanti ir bus galutinai Zinoma tik Zaidimo pabaigoje {vykdZzius joje nurodytas salygas.

Ivairios korty galios gali pakoreguoti sias taisykles, jeigu jos yra padétos zaidéjo zonoje dar pries prasidedant issivystymo fazei.

KORTU GALIOS (CARD POWERS)

Visi 18sivystymai ir dauguma pasauliy turi vieng ar daugiau galiy. Paprastos galios nurodytos ikonomis be jokiy tekstiniy paaiSkinimy (zitréekite
pagalbini lapa). Specialios galios paZzymétos ikonomis, parySkintomis frazémis ir fazés numeriu prasidedanciais informaciniais tekstais kortelés apacioje.

Visos galios pakeicia taisykles ir yra kombinuojamos. Galios pakeicia tik jos apraSyme nurodytas taisykles; visos kitos taisyklés galioja toliau.

» ITraukti — visose fazése iSskyrus Tyrinéjimg — reiskia, kad reikia traukti korta ir pasilikti ja rankose. Tyrinéjimo faz¢je tai reiskia, kad reikia traukti
korta ir pridéti ja prie korty, i§ kuriy bus renkamasi ka pasilikti rankose.

Jeigu dél korty galiy verté sumazinama iki 0, tuomet verte yra (. Jeigu taip atsitinka, tuomet Zaidéjas negauna kortos kaip ,, atlygio *“.

Kortos galia neveikia toje pacioje fazéje, kurioje ji buvo padéta; kortos galia pradeda veikti kitoje fazéje.

Be to, Public Works kortos galia (traukti vienq kortq pastacius issivystyma) neveikia paciai Public Works kortai.

Jeigu kortos galios apraSyme néra Zodzio ,,galima* (,,may‘), kortos galia turi biiti panaudota, jei imanoma — toje pacioje faz¢je, kurioje ji veikia. Taciau
zaidé¢jai gali patys nuspresti, kokiu eiliSkumu fazéje naudoti korty galias Apie tai bus paaiskinta Vartojime.

Papildoma galia, (pavyzdziui Colony Ship) privalo biiti panaudota, jeigu ji reikalinga pastatant issivystymq ar pasauli, kuri Zaidéjas pasirinko ir po to
atverte.

Korty galios vykdomos i§ eilés, net jeigu ju galios yra kombinuotos. Zaidéjas negali ,,sutrikdyti su kortos galia kitos kortos galios.
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IIT: KOLONIZAVIMAS (SETTLE)

Veiksmas: Zaidé¢jai iSsirenka i$ savo ranky ir padeda prie§ save po viena uzversta pasaulio korta (arba nededa nieko, jeigu zaidéjas pasaulio nekoloni-
zuos). Tada visi zaid¢jai tuo paciu metu atvercia padétas pasauliy kortas ir sumoka atitinkama jy kaina.

Dauguma pasauliy pazymeéti juodu apskritimo simboliu O su jame jrasyta kaina, kuri blina nuo 0 iki 6. Uz pasauli sumokama iSmetant i§ ranky tiek
uzversty korteliy, koks skai¢ius yra nurodytas simbolyje.

Zaidéjai, kurie pasirinko Kolonizavimg ir sumokéjo uz pasaulj visa jo kaina, gauna premija — traukia viena korta i3 traukimo kaladés ir pasilieka ja
rankose.

Salia pasaulio kortos apskritimo simbolio yra jos verté pergalés tagkais. Zaidimo pabaigoje §i verté sumuojasi prie bendros Zaidéjo pergalés tasky sumos.

Ivairios korty galios gali pakoreguoti Kolonizavimo fazés taisykles, jeigu kortos su tomis galiomis buvo pastatytos iki Kolonizavimo fazés.

Sékmingi resursai (Windfalls): kai kuriy pasauliy apskritimo simboliai yra su ,,aureole®, kuri reiskia, kad Sie pasauliai yra sékmingy resursy pasau-
liai (windfall worlds) ir ant jy uzversta resurso korta padedama pirma karta juos kolonizavus. Tai daroma taip: zaidéjas savo Zaidéjo zonoje padeda pasaulj ir
tuo paciu traukia 1§ korty traukimo kaladés viena korta ir nezitirédamas padeda ja uzversta ant pasaulio kortos taip, kad ji neuzdengty pasaulio kortos pergalés
tasky ir galiy informacijos. Resursas yra tokios pacios riisies kaip ir pasaulio ,,aureolés* spalva.

Zaidime yra keturiy riisiy resursai:

. Ateiviy technologijos; iSnykusiy Ateiviy Valdovy palikti artefaktai.

. Genai; genetikos medziagos, naudojamos biologiniams tyrinéjimams.
. Retieji elementai; transuraniniai elementai, kuriais varomas Suolio Mechanizmas.
. Naujieji resursai; tokie kaip meno kiiriniai ir pramogos.

Uzkariavimas: kai kurie pasauliai pazyméti raudonu apskritimo simboliu, kuriame pavaizduotas raudonais kontiirais apvestas skai¢ius nuo 1 iki 7; tai
yra pasaulio gynybiné galia. Sie pasauliai negali biiti padéti sumokant, tadiau turi biiti uzkariaujami. Kad uZkariauti pasaulj, zaidé¢jo Kariné galia turi bti
lygi arba didesné nei pasaulio gynybiné galia. Tada zaidé¢jas tiesiog padeda ji savo zaid€jo zonoje kartu su sékmingu resursu (jeigu pasaulis su ,,aureole*) nieko
uz ji nemokédamas ir pasiima vieng korta 1§ korty traukimo kaladés (jeigu Zaidé¢jas pasirinko Kolonizavimg).

Karing galia suteikia jvairiis pradiniai bei kiti pasauliai, iSsivystymai ir galioja iki kolonizavimo fazés pabaigos.

Kai kurie i$sivystymai ir pasauliai, pavyzdziui Empath World, sumazina zaidéjo bendra karing galia.
New Military Tactics gali buti iSmetama 1§ zaidéjo zonos uz +3 Karinés galios suteikimo iki kolonizavimo fazés pabaigos.

Contact Specialist leidZia Zaid¢jui pasidéti karinj pasaulj ir sumokeéti uz ji (iSskyrus Ateiviy karinius pasaulius) kaina, kuri yra lygi pasaulio gynybinei
galiai sumazintai vienetu.
Svarbu: §i kaina néra sumazinama su zaid¢jo Karine galia (Kariné galia ir moké¢jimai niekada nekombinuojami).
Replicant Robots, Mining robots ir panasiy korty galios gali biiti kombinuojamos su Contact Specialist galia kainos sumazinimui kariniam pasauliui.
PavyzdZiui: Colony Ship leidZia Contact Specialist pastatyti karinj (ne Ateiviy) pasauli nemokamai.
Tokiu biidu yra du visiskai skirtingi variantai isigyti karinj pasaulj.
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IV. VARTOJIMAS (CONSUME)

Veiksmas: visi zaid¢jai privalo naudoti savo vartijimo galias iSmetant resursus uz pergalés taSky Zymeklius ir/arba korty traukimus.

Kai kurios galios suvartoja kelis resursus. Kitos vartoja tik tam tikrus resursus. Kai kurios, pavyzdziui Deficit Spending, vartoja kortas i ranky, o ne
resursus. Keletas galiy, tokiy kaip New Economy, nesusijusios su jokiais iSmetimais ir naudojimais; jos paprasc¢iausiai veikia Vartojimo fazés metu.

Resursy kortos iSmetamos uzverstos nezitirint 1 jas. Kiekvienas iSmetamas resursas naudojamas tik vienai vartojimo galiai. Vartoti galima ant betkurios
pasaulio kortos esanti resursa. Jeigu vartojimo galia gali suvartoti kelta resursy, tuomet zaidéjas pats pasirenka kurj ar kuriuos resursus jam suvartoti.

Vartojimas yra privalomas. Tac¢iau zaidéjas gali pats pasirinkti, kuria tvarka vartos resursus, net jeigu d¢l to ir liks nesuvartoty resursy, kuriy biity nelike
pasirinkus kitokj eiliSkuma (pavyzdziui: lik¢ resursai nepanaudotoms vartojimo galioms netinka, nes ju yra netinkama rasis).

Visos vartojimo galios gali biiti naudojamos tik karta fazés metu. Kai kurios galios leidzia suvartoti daugiau resursu (,,iki* tam tikro skaiciaus) ir uz
kiekviena suvartojima gauti tam tikra efekta. Jeigu imanoma - aktyvavus tokias galias jos turi biiti iSnaudots pilnai.

Be to, Zaid¢jas savo zonoje turédamas tis naujuosius resursus bei New Vinland ir Free Trade Association, negali suvartoti du resursus naudodamas
FTA galia (suvartoti iki 3 naujyju resursy uz 1 pergalés taska ir viena korta) ir tuomet, sprendziant i§ gauty korty, suvartoti treciag naujajj resursa
naudojant New Vinland galia (suvartoti resursa uz dvi kortas). Treciasis resursas dabar turi biiti sunaudotas su FTA galia.

(Sios galios gali biiti vykdomos atvirkstine tvarka, tatiau §is pasirinkimas turi biiti atliktas prie§ aktyvuojant Free Trade Association galia — aktyvuotos
galios nebegalima sutrikdyti su kitos kortos galia.)

Galimos dvi Vartoejimo premijos, priklausomai nuo to, kuri Vartejimo veiksmo korta buvo pasirinkta Zaidéjo.

$: Prekyba: Zaidé¢jai, kurie pasirinko Vartojimas: Prekyba (Consume: Trade) turi parduoti vieng resursa (prie§ naudojant vartojimo galias) iSmesdami
jiir traukdami korty skaiciy, kuris nurodytas priklausomai nuo parduoto resurso riiSies: Ateiviy technologijos: 5 kortos; Genai: 4 kortos; Retieji elementai: 3
kortos; arba Naujieji resursai: 2 kortos.

Tik zaidéjas, kuris pasirinko Vartojimas: Prekyba gali parduoti resursus.

Zaidéjas, pasirinkes Vartojimas: Prekyba taip pat pritaiko ir visas susijusias su §iuo pardavimu Prekybos specialiasias galias (suraytas prie $;
dazniausiai galios leidZia traukti papildomy korty).

Zaidéjai, kurie pasirinko Vartojimas: 2xPT (Consume: 2xVP), padvigubina i§ Vartojimo galiy gaunamy pergalés tasky zymekliy skaiciy, tatiau
nejtakoja jokiy kity efekty.

ISimtis: pergalés taskai, gaunami uz korty iSmetima iS ranky (pavyzdZiui Deficit Spending ar Merchant World) — néra dvigubinami su Sia premia.
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V. GAVYBA (PRODUCE)

Veiksmas: padékite resursg ant kiekvieno gavybos pasaulio (production world; pasauliai, kuriy apskritimo simbolis uzpildytas viena 18§ keturiy
resursy rusiy spalva), jeigu ant jo dar néra resurso: traukite i§ korty traukimo kaladés uzversta korta ir nezitirédami i ja padékite ant pasaulio taip, kad nebuty
uzdengta pasaulio pergalés tasky ir galiy informacija. Sis resursas yra tokios padios ruies, kaip ir pasaulio apskritimo spalva (ir tokia pati kaip ir atitinkamos
Gavybos galios spalva).

Neé vienas pasaulis negali turéti daugiau nei viena resursa. Dékite resursus taip, kad neuzdengtuméte pasaulio pergalés tasky ir galiy informacijos. Kai
kurie pasauliai, pavyzdziui Gem World, leidZia iSgaunant resursa dar ir traukti papildoma korta ir pasilikti ja rankose. Jeigu resursas jau yra, tuomet
kortos traukti negalima.

Zaidéjai, kurie pasirinko Gavyba, gauna premija ir gali i3gauti resursa (jeigu tai imanoma) ant vieno i§ savo sékmingy resursy pasauliy (windfall
world), ant kurio dar néra resurso.

Kai kurios kortos, pavyzdziui Genetic Lab, gali taip pat iSgauti resursus ir ant s€kmingy resursy pasauliy, ant kuriy dar néra resursy.

Kitos, pavyzdziui Pan-Galactic League, leidzia traukti po korta uz kiekviena tam tikros riiSies pasaulj, esantj zaid€jo zonoje (pavyzdziui Geny pasau-
liai, kurie pazymeéti zalia spalva uzpildytu apskritimo simboliu arba zalia ,,aureole®).

RAUNDO PABAIGA, KORTOS IR ZETONAI

Kai visy pasirinkty faziy veiksmai atlikti, zaid¢jai iki sekancio raundo pradzios turi iSmesti i§ ranky tiek zaidimo korty, kad juy rankose likty ne daugiau
kaip 10.

Visos kortos iSmetamos uzverstos. Palikite panaudoty korty kriivele Siek tiek ,,netvarkinga® — tai padés lengviau atskirti ja nuo korty traukimo kaladés.

Kai korty traukimo kald¢je kortos pasibaigia, tuomet iSmaiSomos visos panaudotos kortos ir suformuojama nauja korty traukimo kaladeé.

Visi Zaideéjy pergalés tasky Zetonai ir Zaidimo korty skai¢ius rankose turi biiti visiems matomi. Pergalés tasky Zetonus esant poreikiui galite iSsikeisti.

ZAIDIMO PABAIGA
Zaidimas baigiasi raundo pabaigoje (1skaitant ir korty 1ISmetima 18 ranky virsijus ju skaiciy) esant Sioms salygoms:
. Zaidéjas savo zaidéjo zonoje turi 12 ar daugiau korty (Zaidéjas gali turéti daugiau nei 12 korty savo Zaidéjo zonoje, jeigu paskutiniame raunde jis
pasid¢jo iSsivystyma ir pasaulj)
arba
. Atiduotas paskutinis pergalés tasky Zetonas

Jeigu pasibaigé pergalés tasky zetonai, pridékite papildomai 10 pergalés tasky Zetony ir esant reikalui iSkeiskite juos tam, kad visi pelnyti taskai
paskutinéje vartojimo fazéje biity gaunami.

Susumuokite kiekvieno zaidé€jo iSsivystymuy ir pasauliy pergalés tasky vertes, turimus pergalés tasky zetonus ir visas zaidimo pabaigoje veikiancias
1Ssivystymy, kuriy verté 6 @ , pergalés tasky vertes (zitirékite paskutini puslapi).

Zaidéjas, surinkes daugiausiai pergalés tasky — laimi!

Jeigu lygiosios, tuomet laimi tas zaid¢jas, pas kuri rankose yra daugiau korty (po raundo pabaigos iSmetimo) bei pas ka daugiau resursy ant pasauliy.

Jeigu vis dar lygiosios, tuomet laimi visi Zaidéjai, kurie surinko lygiasias.
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LAIKO SUDERINIMAS

Dazniausiai zaidime visy zaidéjy veiksmai gali biiti ir turéty biti atliekami vienu metu.
Taciau yra keletas situacijy, kuomet zaidejy eilisSkumas yra svarbus:

» Kuomet kort traukimo kaladé¢je lieka tik kelios kortos, arba

» Kuomet Vartojimo fazéje pasibaigia pergalés taSky Zetonai, arba

» Kuomet zaid¢jai kolonizuoja pries pat zaidimo pabaiga.

Jeigu pries pat zaidimo pabaiga keli zaidéjai turi New Military Tactics arba Colony Ships, jie pries nuspresdami ar naudoti patiems tokia korta, gali
noréti zinoti, kuria 1§ Siy korty kitas zaidéjas naudos (ir iSmes) arba padés dvylikta korta savo zaidéjo zonoje ir tokiu biidu uzbaigs raunda.

Sioje ir panagioje situacijai vykdykite fazes pagal laikrodzio rodykle pradedant nuo Zaidéjo, kurio pradinio pasaulio numeris prasidéjus Zaidimui buvo
maziausias.

DVIEJU ZAIDEJU ZAIDIMAS (patyrusiems Zaidéjams)

I§ pradziy du Zaid¢jai turéty zaisti pagal standartines taisykles. Kuomet jau esate susipazings su zaidimu, galite zaisti su Siais pakeitimais:

* Abu zaidé¢jai naudoja pilna veiksmo korty rinkini i$ 9 korty ir kiekvieno raundo pradzioje pasirenka dvi veiksmo kortas.

» Jeigu zaidé¢jas pasirinko abi Tyrinéjimo premijas, tuomet jis traukia i§ viso aStuonias kortas ir pasilieka dvi i8 ju (papildomai taikomi ir korty galiy
efektai).

» Jeigu zaid¢jas pasirinko du ISsivystymo arba du Kolonizavimo veiksmus, tuomet dvi pilnos fazés viena po Kkitos ir bus vykdomos (premijos taip pat
gaunamos uz kiekviena i$ ju). Jeigu prieSininkas taip pat pasirinko vieng tokia pacia fazg¢, tuomet prieSininkas gauna premija tik uz pirmaja i$ dviejy faziy.
Korty, pastatyty pirmoje faz¢je, galios gali buiti naudojamos antrojoje.

« Zaidéjas, kuris pasirinko abi Vartojime premijas, turi parduoti viena resursa prie§ vartojant kitus uz dviguba pergalés tagky skaiéiy.
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