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* Zaidimo laukas (tasky skaiciavimui)

* 84 Kkortelés

* 36 balsavimo kortelés (6 skirtingy spalvy, sunumeruoty
nuo 1 iki 6)

* 6 mediniai kiSkuciai

PasiruosSimas zaidimui

Visi zaidéjai iSsirenka savo kiskutj ir padeda jj | zaidimo
laukg nuliniame langelyje. ISmaiSykite 84 Zaidimo kortas
ir kiekvienam Zaidéjui padalinkite po 6. Likusias korteles
padekite vienoje krlveléje visiems pasiekiamoje vietoje.

* Zaidziant 4-iese kiekvienas gauna 4 balsavimo korteles.
* Zaidziant 5-iese kiekvienas gauna 5 balsavimo korteles.
* Zaidziant 6-iese kiekvienas gauna 6 balsavimo korteles.
Svarbu: Niekam nerodykite savo turimy korty!

Pasakotojas

Vienas i$ Zaidéjy yra pasakotojas. Jis perziuri savo
rankose turimas kortas. Apie vieng i$ jy jis pasako
sentencijg (jokiu budu nerodydamas kitiems zaidéjams
kortos).

Sentencija gali bati labai jvairi: gali bati vienas zodis ar
daugiau, gali bati garsas, tai gali bati kazkas sugalvoto
ar paremta kariniais (literatdra, kinas, patarlés ir t.t.).

Kas tampa pasakotojas zaidimo pradzioje? Zaidéjas,
kuris pirmasis sugalvoja sentencijg ir tampa pasakotoju.

Zaidimo komponentai

Kortos parinkimas pasakotojui

Kiekvienas Zaidéjas i$ savo ranky iSsirenka tokig korta, kuri
labiausiai atitinka pasakotojo sentencija.

Po to visi zaidéjai atiduoda pasirinktas kortas pasakotojui jy
nerodant kitiems.

Pasakotojas sumaiSo savo kortg su gautomis iS Zaidéjy.
Tuomet jo sumaisytos jo ir zaidéjy kortos atverCiamos ant
stalo vienoje eiléje. Korta kairéje bus pirma, sekanti bus antra
ir t.t.

Raskite pasakotojo korta: balsavimas

Kity Zaidéjy tikslas - atpazinti batent pasakotojo kortg tarp
visy ant stalo atversty korty. Visi Zaidéjai slapta balsuoja uz
vieng ar kitg kortg ir tikisi, kad ji bus pasakotojo. Tam jis
pasideda prie$ save balsavimo kortele su numeriu kortos, uz
kurig balsuoja.

Visiems Zaidéjams padéjus balsavimo korteles, jos
atverCiamos ir sudedamos ant atitinkamy_korteliy

Svarbu: Jums negalima balsuoti uz savo paveiksliuka!
Skaiciavimas

* Jeigu visi Zaidéjai atpazZino arba né vienas

Zaideéjas neatpazino pasakotojo kortelés, tuomet pasakotojas
negauna neé vieno tasko o visi kiti gauna po 2 taskus.

* Bet kokiu kitu atveju pasakotojas ir tie, kas atpazino jo
kortele gauna po 3 taskus.

* Kiekvienas Zaidéjas, iSskyrus pasakotojg, gauna po taska
uz kiekvieng balsavimo kortele, kuri buvo padéta ant jo
paveiksliuko.

Zaidéjai paslenka kigkucius per tiek langeliy, kiek tasky pelné.
Ejimo pabaiga

Kiekvienas Zaidéjas pasipildo savo rankose turimas korteles
iki 6. Sekanciame éjime pasakotojas tampa tas, kuris yra i$
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rodyklés kryptimi).

Zaidimas pasibaigia istraukus paskutine korta. Zaidéjas, kuris yra

paéjes toliausiai Zaidimo lauke, tampa nugalétoju.



